
Visualizing in Flash
Les 3

donderdag 15 oktober 2009



leesvoer

donderdag 15 oktober 2009



gotoandlearn.com
donderdag 15 oktober 2009



flashfocus.nl
donderdag 15 oktober 2009



www.learningactionscript3.com

+

donderdag 15 oktober 2009

http://www.learningactionscript3.com
http://www.learningactionscript3.com
http://www.learningactionscript3.com
http://www.learningactionscript3.com


Making things move
donderdag 15 oktober 2009

http://www.learningactionscript3.com
http://www.learningactionscript3.com


Object-Oriented ActionScript 3.0
donderdag 15 oktober 2009

http://www.learningactionscript3.com
http://www.learningactionscript3.com


Essential Actionscript 3.0
donderdag 15 oktober 2009

http://www.learningactionscript3.com
http://www.learningactionscript3.com


getreal.37signals.com

+

donderdag 15 oktober 2009

http://www.learningactionscript3.com
http://www.learningactionscript3.com
http://www.learningactionscript3.com
http://www.learningactionscript3.com


je leert het door het te doen.
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we gaan wat doen!
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Experimenteer, en maak er iets leuks van!

Pas beeld en gedrag aan.

Inleveren op het blog en per mail voor vrijdag 23 oktober
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